
OLIMPIADA WIEDZY ARCHIMEDES- MATEMATYKA.PLUS

REGULAMIN

1. Inicjatorem  Konkursu   Olimpiada  Wiedzy  Archimedes  -  Matematyka.Plus  jest

Amermedia Sp. z o. o . Oddział w Poznaniu wydawnictwa Amercom S.A. zajmuje się

sprawami  organizacyjnymi  konkursu,  w  tym  m.in.  jest  odpowiedzialny  za:

–  wszechstronne  udzielanie  informacji  na  temat  Konkursu  Matematycznego

OLIMPIADA  WIEDZY  ARCHIMEDES.PLUS-MATEMATYKA.PLUS  

–  dystrybucje  testów  Konkursu  OLIMPIADA WIEDZY ARCHIMEDES.PLUS-

-MATEMATYKA.PLUS  do  szkół,  które  zadeklarowały  chęć  uczestnictwa

– informowanie szkól o rezultatach osiągniętych przez uczniów.
2. Konkurs matematyczny ma kilka kategorii, w zależności od klasy, w której uczy się

uczestnik. 
3. Warunkiem  przystąpienia  do  konkursu  matematycznego  OLIMPIADA WIEDZY

ARCHIMEDES.PLUS-MATEMATYKA.PLUS jest wniesienie opłaty. 
4. Konkurs  ma charakter  jednorazowy (bez eliminacji  wstępnych)  i  przeprowadzany

jest we wszystkich szkołach tego samego dnia.
5. Konkurs trwa 45 minut. Istotne jest, jeśli uczeń nie zajmuje miejsca w osobnej ławce,

aby  wpisać  na  karcie  również  nazwisko  osoby  siedzącej  obok.  W  ten  sposób

sprawdzamy stopień  podobieństwa odpowiedzi  uczniów sąsiadujących ze  sobą  dla

uwiarygodnienia wyników.  W czasie testu nie wolno używać kalkulatorów. Karty

odpowiedzi należy wypełnić czarnym lub ciemnoniebieskim długopisem. 
6. Wypełnione karty odpowiedzi odsyłane są do organizatorów tego samego dnia.
7. Prawidłowo  wypełnione  karty  odpowiedzi  są  podstawowym  elementem  Konkursu

Matematycznego.


