OLIMPIADA WIEDZY ARCHIMEDES- MATEMATYKA.PLUS
REGULAMIN

. Inicjatorem Konkursu  Olimpiada Wiedzy Archimedes - Matematyka.Plus jest
Amermedia Sp. z 0. o . Oddziat w Poznaniu wydawnictwa Amercom S.A. zajmuje si¢
sprawami organizacyjnymi konkursu, w tym m.in. jest odpowiedzialny za:
— wszechstronne udzielanie informacji na temat Konkursu Matematycznego
OLIMPIADA WIEDZY ARCHIMEDES.PLUS-MATEMATYKA.PLUS

— dystrybucje testow Konkursu OLIMPIADA WIEDZY ARCHIMEDES.PLUS-
-MATEMATYKA.PLUS do szkot, ktéore zadeklarowaly cheé¢ uczestnictwa

— informowanie szkol o rezultatach osiggnietych przez ucznidéw.
. Konkurs matematyczny ma kilka kategorii, w zalezno$ci od klasy, w ktorej uczy si¢

uczestnik.
. Warunkiem przystgpienia do konkursu matematycznego OLIMPIADA WIEDZY

ARCHIMEDES.PLUS-MATEMATYKA.PLUS jest wniesienie oplaty.
. Konkurs ma charakter jednorazowy (bez eliminacji wstepnych) 1 przeprowadzany

jest we wszystkich szkotach tego samego dnia.
. Konkurs trwa 45 minut. Istotne jest, jesli uczen nie zajmuje miejsca w osobnej tawce,

aby wpisa¢ na karcie réwniez nazwisko osoby siedzacej obok. W ten sposéb
sprawdzamy stopien podobienstwa odpowiedzi ucznidw sasiadujacych ze sobg dla
uwiarygodnienia wynikow. W czasie testu nie wolno uzywa¢ kalkulatoréw. Karty

odpowiedzi nalezy wypelni¢ czarnym lub ciemnoniebieskim dlugopisem.
. Wypenione karty odpowiedzi odsytane sg do organizatoréw tego samego dnia.
Prawidlowo wypetnione karty odpowiedzi sg podstawowym elementem Konkursu

Matematycznego.



