REGULAMIN KONKURSU
dla uczniéw szkol podstawowych wojewoédztwa mazowieckiego

,Basnie, podania i legendy Mazowsza w komiksie” — |1 edycja

|. Postanowienia ogoélne:

1. Konkurs organizowany jest przez Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie, publiczna placowke doskonalenia nauczycieli, zwana
dalej Organizatorem, z siedziba: 02-026 Warszawa, ul. Raszynska 8/10.

2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow szkoét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego, ktérzy dobrowolnie zadeklaruja w nim swoj udziat.

3. Konkurs rozpoczyna si¢ 15 marca 2016 roku, a termin dostarczenia prac uptywa
w nieprzekraczalnym terminie 16 maja 2016 roku (decyduje data stempla
pocztowego). Prace konkursowe przestane po tym terminie nie bgda brane pod uwagg.

4. Komunikaty oraz informacje dotyczace Konkursu publikowane bgda na stronie
internetowej http://komiks.oeiizk.edu.pl

5. Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowaé na adres e-mail:
komiks@oeiizk.waw.pl

1. Cele Konkursu

Gtownym celem Konkursu jest wylonienie najciekawszego komiksu utworzonego na
podstawie powszechnie znanych i opublikowanych basni, podan i legend Mazowsza.

Pozostate cele:

» Rozbudzanie i rozwijanie u uczniéw aktywnosci artystycznej i tworczego
myslenia.
= Zapoznanie z bogatg historia, kultura i tradycjami Mazowsza.

* Rozbudzanie szacunku dla rodzimej kultury i poczucia przynaleznosci
do srodowiska lokalnego i regionu.

= Przygotowanie do aktywnego i twoérczego uczestnictwa w zyciu Kulturalnym
wlasnego regionu.

= Ksztalcenie umiejgtnosci wykorzystania narzedzi technologii informacyjno-
komunikacyjnych do prezentacji wtasnej tworczosci.

= Podkreslenie faktu, ze komiks posiada nie tylko charakter rozrywkowy, ale takze
walor edukacyjny i wychowawczy.

I11. Zgloszenia do Konkursu

1. Aby wzia¢ udzial w konkursie, nalezy pobrac¢ ze strony http://komiks.oeiizk.edu.pl
formularz zgloszeniowy (Zatacznik nr 1), wypelié¢ go i wydrukowaé. Formularz
powinien by¢ podstemplowany przez szkote (potwierdzenie, ze Uczestnik Konkursu
jest uczniem). Wymagane jest, aby uczen posiadal opiekuna — nauczyciela.



2. Formularz zgloszeniowy nalezy dostarczy¢ w terminie do 15 kwietnia 2016 roku na
adres Organizatora:

Osrodek Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan Komputerow w Warszawie
ul. Raszynska 8/10

02-026 Warszawa

z dopiskiem na kopercie ,,Komiks — zgloszenie”.

3. W przypadku przestania dokumentow zgloszeniowych poczta decyduje data stempla
pocztowego.

4. Zgloszenie Uczestnika na Konkurs uwazane bedzie za akceptacj¢ warunkow
Regulaminu.

1V. Zadanie konkursowe

1. Zadanie konkursowe polega na zaprojektowaniu i wykonaniu komiksu ilustrujacego
tres¢ dowolnej basni, podania lub legendy zwiazanej] z Mazowszem, ktore sa
powszechnie dostepne W postaci drukowanej lub elektronicznej.

2. Komiksy mozna przygotowac:
A. w serwisie ToonDoo (www.toondo.com) za pomoca narzedzia ToonDoo Maker.
Nie ma ograniczenia w liczbie scen komiksowych.

Podczas tworzenia poszczegolnych scen komiksowych mozna uzy¢ postaci
I elementéw graficznych z biblioteki ToonDoo lub utworzy¢ w Serwisie postacie
wlasne za pomoca narze¢dzia TraitR.

Poniewaz serwis umozliwia wstawianie obrazow z dysku komputera, mozna
wykorzysta¢ skany obrazow wlasnorgcznie narysowanych lub namalowanych
(np. kredkami, farbami lub inng technika).

Do tworzenia scen komiksowych mozna takze wykorzysta¢ obrazy pobrane
z Internetu, np. zgromadzone w serwisie www.openclipart.org lub podobnym pod
warunkiem, ze dozwolone jest ich publikowanie.

Pojedyncze sceny komiksowe nalezy zapisaé W programie, a nastgpnie pobrac
W postaci plikow na dysk komputera, co umozliwia Toondoo.

Obrazy ze scenami nalezy wstawi¢ do dokumentu Word, doda¢ strong tytutowa,
ktéra powinna zawierac:

* nazwg basni, podania lub legendy oraz zrodlo, gdzie zostata opublikowana,
(autor, tytul, miejsce i rok wydania w przypadku publikacji drukowanej
oraz adres strony WWW w przypadku publikacji elektronicznej),

* imig¢ i nazwisko, klase,
= nazwg 1 adres szkoty.
Przygotowany dokument nalezy docelowo zapisa¢ w formacie PDF.

B. w programach PowerPoint, Word lub podobnych, umozliwiajacych tworzenie
scen komiksowych oraz zapisanie pracy w formacie PDF.

Nie ma ograniczenia w liczbie scen komiksowych.

Podczas tworzenia komiksu mozna uzy¢ grafiki z galerii Clipart, wykorzystac¢
obrazy pobrane z Internetu, np. zgromadzone w serwisie www.openclipart.org lub
podobnym pod warunkiem, ze dozwolone jest ich wykorzystanie.



Mozna wykorzysta¢é skany obrazow wlasnorgcznie narysowanych lub
namalowanych (np. kredkami, farbami lub inna technika).

Komiks powinien posiada¢ strong tytutowa, na ktorej trzeba zamiescic:

* nazwg basni, podania lub legendy oraz zrdédto, gdzie zostata opublikowana,
(autor, tytul, miejsce i rok wydania w przypadku publikacji drukowanych
oraz adres strony WWW w przypadku publikacji elektronicznej),

= imi¢ i nazwisko, klase,
= nazwg i adres szkoty.
Docelowo dokument Word lub prezentacjg nalezy zapisa¢ w formacie PDF.
3. Kazdy Uczestnik Konkursu przygotowuje jedng pracg konkursowa.

4. Wykaz przydatnej literatury zawarty jest w Zalaczniku nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

V. Nadsylanie prac konkursowych

1. Prace konkursowe (wraz z wypelionym i podpisanym Zatacznikiem nr 3) nalezy
dostarczy¢ do dnia 16 maja 2016 roku (decyduje data stempla pocztowego) na ptycie
CD/DVD na adres organizatora:

Osrodek Edukacji Informatycznej

1 Zastosowan Komputeréw w Warszawie,
ul. Raszynska 8/10

02-026 Warszawa

z dopiskiem ,,Konkurs Komiks”

2. Ptyta musi by¢ opisana imieniem i nazwiskiem ucznia oraz nazwa i adresem szkoty.

3. Dopuszcza si¢ zamieszczenie na jednej plycie prac kilku uczniéw z jednej szkoty, ale
musza one by¢ zamieszczone w oddzielnych folderach nazwanych imieniem
I nazwiskiem ucznia. Plytg nalezy wowczas opisa¢ nazwa i adresem szkoty.

4. Prace nadestane na Konkurs nie b¢da zwracane autorom.

V1. Praca Jury Konkursu:
1. Oceny prac dokona Jury Konkursu powotane przez Organizatora.

N

Prace, ktore nie beda spetnialy kryteriow przedstawionych w Regulaminie beda
zdyskwalifikowane.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych decyduje Jury Konkursu.
Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatora.

Ogtoszenie wynikoéw nastapi 7 czerwca 2016 roku na stronie internetowej Konkursu.
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Wreczenie dyplomow i upominkéw odbedzie si¢ w dniu 15 czerwca 2016 roku
0 godzinie 11.00 w siedzibie Os$rodka Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan
Komputerow w Warszawie, ul. Nowogrodzka 73.

VI1I. Nagrody:

1. Najlepsze prace zostang uhonorowane dyplomami i upominkami rzeczowymi.
Przyznane zostana takze wyr6znienia uhonorowane dyplomami.



2. Nauczyciele opiekujacy si¢ uczniami, ktoérzy zajma nagrodzone i wyréznione miejsca,

beda mogli bezptatnie uczestniczy¢é w wybranym przez siebie kursie prowadzonym
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie, po
wcezesniejszym uzgodnieniu rodzaju 1 terminu kursu z Organizatorem.

VI1II. Postanowienia koncowe:

1.

2.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wykorzystania prac uczestnikow Konkursu do
celow naukowych i edukacyjnych oraz ich nieodptatnej publikacji — we fragmentach
lub w catosci — z zachowaniem praw autorskich.

Dane osobowe uczestnikow Konkursu sa chronione zgodnie z ustawa z dnia
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926
Z pézn. zm.).



